Источник: http://balbesof.net
Тема лекции: Меню, палитры, инструменты графического редактора Photoshop
Рассмотрим основные элементы интерфейса программы Adobe Photoshop версии 9 (Adobe Photoshop CS2). Если у вас установлена другая версия Photoshop, то больших проблем с изучением возникнуть не должно, так как отличий в версиях не очень много, и те только в интерфейсе и основных функциях. Некоторые графические свойства могут отличаться, но в целом проблем должно быть очень мало, если они вообще будут!
Экран приветствия
При первом открытии Photoshop вы, скорее всего, увидите "Экран приветствия":
[image: http://balbesof.net/up/article/img/photoshop_lessons/urok56/01.gif]
Если хотите, чтобы Экран приветствия не выскакивал при каждой загрузке, снимите галочки с пункта "Show this dialog at startup" в левом нижнем углу. Экран приветствия потом всегда можно вернуть назад, если вы нажмете Help > Welcome Screen.
Для начала работы в Photoshop закройте Экран приветствия (Close).
Разобьем Рабочую область на более маленькие составляющие, для более простого понимания:
 A. Горизонтальное меню - Организованная область меню, разделенная по различным выполняемым типам задач.
B. Панель настроек - Содержит настройки, возможные для выбранного инструмента.
C. Панель инструментов - Содержит широкий выбор доступных инструментов в Photoshop, а также цвет переднего плана, фоновый цвет и другие функции.
D. Окно документа - Окно, которое вмещает редактируемый в Photoshop документ.
E. Активная область изображения - Окно документа содержит активную область изображения (показана белым сверху). Это область, в которой работает художник.
 F. Навигатор - Уменьшенная версия активной области изображения текущего документа. Используется для навигации по большим изображениям или при большом зуме (увеличении).
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G. Панель цветов - Панель, используемая для выбора цветов переднего и заднего планов для рисования или заливки ими.
H. История - Постоянно обновляющаяся запись предыдущих изменений внесенных в документ. Используется для отмены сделанных шагов (Undo)
I. Слои - Слои в Photoshop позволяют вам работать над отдельными полотнами, позволяя разным вещам проявляться над или под другими.

Создание нового документа
Чтобы создать новый документ в Photoshop, нажмите File > New из Горизонтального меню.
Появится диалоговое окно, такое, как показано на рисунке снизу:
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A. Имя документа - Здесь укажите имя документа (по выбору)
B. Предустановки -Выберите размер документа из ранее установленных
C. Размеры документа - Здесь укажите ширину и высоту документа
D. Единицы измерения документа - Укажите единицы измерения документа. Для любой типичной работы выбирайте пиксели.
E. Разрешение - Укажите разрешение документа. Разрешение обычно означает число точек (или пикселей) на дюйм. При печати вам лучше поставить значение повыше (300 или выше), что также увеличит и размер документа. Тем не менее, для экранной работы подходящее разрешение 72.
F. Цветовой режим - Укажите цветовой режим документа. Если только вы не собираетесь делать специальную печать, вам лучше всего работать в режиме RGB Color (Red/Green/Blue).
G. Содержание Фона - Укажите тип фона вашего документа.
Примечание: Диалоговое окно, показанное выше, создаст документ размером 800х600 пикселей с белым фоном. Имя документа будет "Document Name", а разрешение будет наиболее подходящим для экранной работы.

Сохранение и закрытие документа Photoshop
Чтобы сохранить документ Photoshop, нажмите File > Save из Горизонтального меню. Во время сохранения, убедитесь, что ввели имя документа, которое позже узнаете и также выберите формат "Photoshop (*.PSD)" . Выбор этого формата обеспечит сохранение у документа всех атрибутов Photoshop, а также информацию о слоях, так чтобы вы смогли потом работать с ним. 
Чтобы закрыть документ, нажмите File > Close из Горизонтального меню. Чтобы закрыть все открытые документы, нажмите File > Close All.


Панель инструментов Photoshop

[image: http://balbesof.net/up/article/img/panel_photoshop/panel_instrumentov-fotoshop.gif]1) Move Tool – предназначен для выбора слоёв и манипуляциям с ними, например, с помощью него мы перетаскиваем слои по документу. 
2) Rectangular Marquee Tool – предназначен для выделения области документа (у этого инструмента есть несколько разновидностей выделения: прямоугольником, овалом, колонкой или строкой). 
3) Lasso Tool – он в свою очередь нужен для выделения более сложной формы. У этого инструмента, также есть несколько разновидностей: лассо – выделение будет следовать за траекторией курсора; полигональное лассо – выделение осуществляется с помощью указания вершин; магнитное лассо – оно само будет пытаться определить границу объекта, которое выделяется. 
4) Magic Wand Tool – эта магическая палочка выделяет область одного цвета (чувствительность может задаваться). 
5) Crop Tool – кадрирование области документа. 
6) Pencil Tool – карандаш, название говорит само за себя, для рисования. Также есть другие разновидности: карандаш и кисть. 
7) Clone Stamp Tool – клонирование области. Очень полезный инструмент для ретуширования фотографии. 
8) History Brush Tool – оригинальный инструмент для взаимодействия с историей изменения документа. Проявляет в определённой области то что было раньше, например, до наложения фильтра резкости. 
9) Eraser Tool – иными словами «стёрка». 
10) Gradient Tool – градиентная заливка. Вторая разновидность инструмента – заливка однородным цветом (инструмент применяется к выделенной области) 
11) Blur Tool – размытие кистью. Другие разновидности этого инструмента: наведение резкости и вытягивание кистью. 
12) Dodge Tool – высветление области. Другая разновидность инструмента: затемнение. 
13) Pen Tool – перо. Предназначено для построения и редактирования пути. 
14) Horizontal Type Tool – инструмент для создания/редактирования текста. Набирать текст можно, как горизонтальный, так и вертикальный. 
15) Path ion Tool – тоже самое что и Move Tool, только предназначен для путей. Есть разновидность инструмента для выделения отдельных точек пути. 
16) Ellipse Tool – создание геометрических фигур. 
17) Notes Tool – создание заметок в документе. 
18) Eyeper Tool – измерение цвета точки. 
19) Hand Tool – «лапка» для перемещения по документу. 
20) Zoom Tool – инструмент масштабирования документа (приближает/удаляет зрителя). 
21) Default Foreground and Background Colors – устанавливает изначальные цвета для фона и переднего планов. Switch Foreground and Background Colors – меняет местами эти цвета между собой. 
22) Set Foreground Color / Set Background Color – установленные значения цвета на данный момент. 
23) Edit in Quick Mask Mode – включает/выключает режим быстрой маски. 

image3.gif
Background Contents:

(¥) Advanced ——————————————————————

: Document Name
800 Qlﬂxels
600 pixels
72 pixels/inch

: RGBColor ~  8bit
White

 —T—

CGancel
Save Preset...

Delete Preset...

Image Sze:
1.37M




image4.gif
)
oA m e o~wo S d9033

]
BacorenyNanynse|sc<on g





image1.gif
n

b i kg s

Adobe'Photoshop‘cs2

What's New n Photoshop
New Features At A Gance
New Feature Hihights
See &0 Action (vdeo cos)

Tutorat
Leam the Basis:
Advanced Techniues (Onine)
‘Working Weh What's New





image2.gif
58 o oo PR o Yo oo

|





