Adobe Photoshop. Задание № 1.3. Инструменты выделения и рисования. Совмещение изображений.
1. Откройте приложение Adobe Photoshop
2. Загрузите файлы Лошадь.jpeg и Стадион.jpeg в Adobe Photoshop
3. Перейдите к окну с изображением лошади. Используя инструмент Волшебная палочка [image: Инструмент Волшебная Палочка (W)], выделите фон вокруг лошади.
4. Добавьте к получившемуся выделению не выделившиеся области, используя инструмент Волшебная палочка [image: Инструмент Волшебная Палочка (W)], удерживая при этом нажатой клавишу <Shift>.
5. Для того, чтобы выделить лошадь, инвертируйте выделение, выполнив команду Выделение ► Инверсия, или воспользуйтесь «горячими» клавишами<Ctrl>+<Shift>+<I>.
6. Выделенное изображение поместите в буфер обмена с помощью команды Редактирование ► Скопировать (<Ctrl>+<C>).
7. Перейдите к изображению Стадион.jpeg. Вставьте изображение лошади командой Редактирование ► Вклеить (<Ctrl>+<V>).
8. На слое с изображением лошади измените её размер командой меню Редактирование ► Трансформирование ► Масштабирование (Для изменения размеров с сохранением пропорций удерживайте нажатой клавишу  <Shift>).
Переместите изображение лошади по центру беговой дорожки. Нажмите Enter.
9. Инструментом Ластик [image: Инструмент Ластик (E)] с мягкими краями аккуратно удалите лишние детали по контуру лошади.
10. Отрегулируйте цветовую гамму слоя с лошадью. Постарайтесь выполнить её в тонах, близких к тонам изображения стадиона. Для этого используйте окно Кривые, которое вызывается командой Изображение ► Коррекция ► Кривые (<Ctrl>+<M>)
[image: Окно Кривые]
Окно Кривые
11. Объедините слои командой  Слой ► Выполнить сведение.
12. Готовое изображение сохраните в своей папке.
[image: ]Готовое изображение
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